NASTAVNI LISTIC: Veliki majstor za povrsine
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Povrsina bilo kojeg lika je veli¢ina njegove

unutrasnjosti.

Aktivnost 1. Staza oko cvijetnjaka

Pomocu PheT interaktivne simulacije: Area Builder, koju éete pronaci na poveznici

https://phet.colorado.edu/en/simulation/area-builder, rijesi zadatke. Nakon pokretanje simulacije,
odaberi opciju Explore.

Gda. Majstori¢ ima cvijetnjak u obliku kvadrata duljine stranice 3 m. Oko cvijetnjaka vodi staza
Sirine 2 m. Kolika je povrsina te staze?

Kolika je duljina ukrasne trake, koju mora kupiti gda. Majstori¢, ako je Zeli postaviti oko staze (po
unutarnjem i vanjskom rubu)?

Aktivnost 2. Novi cvijetnjak

Koristedi dvije kvadratne mreZe u simulaciji pomozi gosp. Majstori¢ i u rjeSavanju ovog problema.

Gda. Majstoric je odlucila izraditi novi cvijetnjak u svome dvoristu, takoder u obliku kvadrata, ¢ija je

stranica dvostruko dulja od stranice starog cvijetnjaka. Da bi znala koliko sadnica cvijeca treba kupiti
mora izracunati povrSinu novog cvijetnjaka. Kolika je njegova povrsina?

Koliko puta je povrsina novog cvijetnjaka veéa od povrsine starog cvijetnjaka?

Ako gosp. Majstori¢ odluci i oko novog cvijetnjaka postaviti ukrasnu traku, koliko metara ukrasne
trake mora jos kupiti?

Aktivnost 3. Online igra

Odaberite opciju Game, i sakupi $to viSe zvjezdica u drugom nivou igre.
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